
Projekty edukacyjne Joanna Wicha klasa IIIc

1. "Wirtualne podróże" - ogólnopolski projekt edukacyjny prowadzony przez Sabinę Piłat
autorkę kanału na YouTube " Nauka w plecaku". Projekt mający na celu poznanie piękna
Polski i świata. Raz w miesiącu odbywają się lekcje online na żywo pokazujące dzieciom
ciekawe miejsca. Dzieci prowadzą albumy wirtualnego podróżnika w których zbierają
wykonane własnoręcznie pomoce. Projekt trwa cały rok szkolny.



2. "Godziny wychowawcze ze Światem PAH" - ogólnopolski projekt realizowany pod hasłem
"Krytycznie i globalnie". Program ma na celu rozwijanie krytycznego spojrzenia na
globalną rzeczywistość i nasza odpowiedzialność za świat. Projekt realizowany raz w
miesiącu przez cały rok szkolny

3. . " Program z Pandą" - ogólnopolski projekt mający na celu ochronę przyrody z ludźmi i dla
ludzi.  Program ma na celu zmiany szkolne w 6 kategoriach: żywność, woda, energia,
różnorodność biologiczna, odpady i transport. Projekt realizowany jest raz w miesiącu przez
cały rok szkolny.



4. "Z kulturą mi do twarzy" międzynarodowy projekt edukacyjny realizowany przez cały rok
szkolny. Projekt składa się z trzech modułów. Celem jest wychowanie do wartości,
zaangażowanie społeczne, edukacja patriotyczna, poznawanie polskiej kultury.



5. "Czytanie ma moc" ogólnopolski program mający na celu zachęcanie do czytelnictwa.
Program podzielony jest na cztery pory roku.

6. " Uczymy dzieci programować" klasa 3c bierze udział w programie od trzech lat. Program
ma na celu wszechstronny rozwój dziecka poprzez naukę podstaw kodowania, robotyki i
programowania. Zajęcia odbywają się raz w tygodniu według podanej przez organizatorów
ścieżki zadań z podziałem na poszczególne miesiące. 



Klasa IIIc jest w też w trakcie włączania się w projekt edukacyjny chełmskiego KMO „Projekt
Ptaki”. Celem projektu jest rozwój kompetencji opiekunów do pracy w programie, zwiększanie
aktywności KMO w regionie, budowanie sieci współpracy między regionami. Projekt realizowany
będzie poprzez obserwację przyrody – ptaków z wykorzystaniem różnych narzędzi badawczych
oraz kreowanie obrazu otaczającej rzeczywistości przez dzieci.


